— теперь = Е просто. 


'Александр Володин 


/ 
, / / 
А РНР Кизза 
й 2022 


Обсудим, 
как упростить 
и ускорить 


— апгрейд кода проекта 
— обновление пакетов 
—> архитектурный рефакторинг 


РНР Виза 
2022 


О чём будет доклад? 


Пых 
Пыхарь, используешь ли ты Вестог? 


Анонимный опрос 
43% Что? 
ЕЕ] 


39% Слышал про такое, не пробовал. 
ей 


5% Использую только в рЕ{-проектах. 
= 


3% Пробовали на работе, не удалось 
внедрить. В комментариях расскажу, 


почему. 
(=—) 


10% Успешно используем в рабочем проекте. 


8 
Весфог 1 503 голоса 


3 р^ РНРВизза 


Александр Володин 


++ 


Васкепд-разработчик 
8+ лет работаю с РНР и Зутюпу 
Когда-то был тимлидом, а потом подустал.. 


Работаю в ЗКуепд в отделе маркетинга: 
разрабатываю разные крутые штуки для 
привлечения клиентов 


4 р РНРВузза 


Часть первая: 
делаем рефакторинг 


Быстро. Надежно. 
Недорого. 


Здравый 
смысл: 


«Зачем вы страдаете, 
мистер Андерсон?» 


«Во имя чего?» Немного драмы 


«Зачем рефакторите то, 
то раэзтает?» 


т сто хочу рабо 
6 &) [НР ®озза р на ты нном 


Очередной 
легаси-проект 


АН 551, Неге ме до адат. 7 ® ва 


Мои классные 
проекты 


— идеальная архитектура 
— современный стек: РНР 8, Зутюпу 5 


—> код-стайл - просто загляденье 


легаси-проекты 


кто так сервисы называет?! 


ээх.. где ты, типизация свойств, 
я уже скучаю 


и функций еще таких нет... 
хоть код-стайл-то можно было 


добавить 
8 р РНРВиз5а 


«Да как с этим «Квартал уже запланирован. 
работать! На это нет времени» 
Нужен рефакторинг!» 


9 [59 РНР Рива 


Неутешительные 
ВЫВОДЫ 


—> Тяжело работать с легаси-проектом. 
—> Нужно провести рефакторинг, но быстро. 


10 = РНРВизза 


Переход 
С ПОМО 


Входные тат 


Проект на РНР 
Кол-во РНР-ф= 
Кол-во строк Р 75 -7112 


11 РА РНРРозэа 


Забавный факт: 
На 6% сократилось 


количество строк кода 
после перехода на РНР 8 


после 


до 
28 976 26 904 


Плюсы апгрейда 
с помощью Кебог 


$ 


1 
_ 


Простая Высокая скорость Отсутствие 
настройка вне зависимости человеческого 
от количества кода фактора 


13 [7 РНР Визза 


Нельзя так просто 
взять и оттесТогить 


1. Улучшаем покрытие тестами 


>50% 


«Ну да, ну да. Всего времени 
Рефакторинг ты рефакторинга 
автоматизировал}} 
а проверку нет» 


2. Настраиваем 
статический анализ 


Это поможет 
Вецог эффективнее 
проводить рефакторинг. 


Достаточно Р$за!т 6-8 уровень 
и/или РНРЗап 3-4 уровень. 


16 и РН Визэа 


3. Задаем код-стайл 


Кесог не заботится 
о простом код-стайле! 


— РНР С$ Нхег 
> Зе\уота Соатд Запаага 


— Еазу Сота З1апдага 


Когда Кесюг вывел 
всё в одну строку, 
но код-стайл-фиксер 
всё поправил 
7 р РНРВизза 


> 


<?рир ЧесТаге($1г1с+_фуре$=1); 


у5е ... 


гефигп зфа{1с Рипс1оп (ВесфогСоп+19 $гесфогСоп+19): мола + 


4. Настраиваем 
Вецог 


4.1 Указываем, что рефакторить, 
а что пропустить. 


4.2 Включение параллельной 
обработки. 


4.3 Настраиваем импорт имен. 


4.4 Добавляем сами правила 
апгрейдов. 


18 р РНРВизза 


Вывод 


Предварительные работы могут 
отнять немало времени. 


Но в конечном итоге Кесюг 
сэкономил кучу времени и сделал 
эту работу качественно. 


19 РА РНР Ризза 


Часть вторая: 
почему Кесог? 


Аналоги. Возможности. 
Цели. 


Аналоги 


рпабе!о/рпабе 


РНР \тапзриег - \\/ Це апа аероу тоаегт РНР 8 
соае, {одау. 


А 1 @ 26 \ 219 %6 


СопиЬ Що! Цзеа Бу З4агз РоК$ 


51емота/со4т5- 
$фапаага 


Зеуота{ Со4атя З{4апаага тог РНР_СодеЗп Мег 
ргом4ез тапу изеа| зп 


А 67 


СотиЬ\щог$ 


О 47 


155це$ 


7 1К 


З{агз 


% 152 
Рок$ 


21 ро РНРВиз5а 


Код-стайил-фиксеры не умеют 
переводить на новые фичи РНР! 


Какой еще РНР 8"! 
У меня лапки! 


Кот-стайл-фиксер: 
7 ——% | р 


=== 


а 


чех: 
в 


Вецог 
работает с АЗТ 


Ыпе ТоКеп УМаше 

1 Т_ОРЕМ_ТА@ <?рНр\п 

2 Т М/НПЕЗРАСЕ \п 

З Т МАНАВЕЕ фапз\мег 

3 Т М/НПТЕЗРАСЕ 

К: = = 

3 Т ММНПЕЗРАСЕ 

З Т_СОМ$ЗТАМТ_ЕМСАРЗЕО_ЗТЕМ@ 'Нею М/опа!' 
3 ; ; 

5 Т ММНПЕЗРАСЕ \п\п 

5 Т_ЕСНО Еспо 

5 Т ММНПЕЗРАСЕ 

5 Т МАНАВЕЕ фапзмиег 

5 ; Е 


Место Кефог среди других 
инструментов 


РНР С$ Рхег, ЕС5, 
Сота З{апдага РНР Содезп!ег В 


Место Кефог среди других 
инструментов 


РНР С$ Рхег, ЕСЗ, 
Сота З{апдага РНР Содезп!ег Зе Мне 


Год!с РНРУап, Рзат, Рпап 


Сравнение по СКНУЬ 


5еуота{ Сота 
Вецог Рвабе! Запаац 


—> Дата создания: —> Дата создания: —> Дата создания: 
15.06.2017 03.08.2020 18.12.2015 

> 6.1кх > 219 х => 1.2кх 

—> 13м установок — 5/к установок —> 3З3м установок 

—> Активность —> Активность —> Активность 
ежедневная слабая нормальная 


26 р РНРВизза 


Сравнение по возможности 
апгрейда до РНР 8 


Конверта- Соответст- 
— в р Выражение | Са без Добавление аа ция на Виветода 
Атрибуты 896 Тип Упюп | Тип Мхеа р указания ::с!а$$ для В новые Знтоаые  СИГнатуре 
конструк- Маспв в МиНза!е родителя 
переменной объектов функции 
торе 
г _ 
Рваре! - + == == нь ыь Е Е = Е Е 
Зеуота+ 
Со4т9 = о + и = в Е Е = = > 
Запада 
Вес1ог Е Е а С т ыы а = ея Не Е 


Сравнение по возможности 
апгрейда до РНР 8 


Конверта- Соответст- 
— в р Выражение | Са без Добавление аа ция на Виветода 
Атрибуты 896 Тип Упюп | Тип Мхеа р указания ::с!а$$ для В новые Знтоаые  СИГнатуре 
конструк- Маспв в МиНза!е родителя 
переменной объектов функции 
торе 
г _ 
Рваре! - + == == нь ыь = Е > = ы 
Зеуота+ 
Со4т9 =: те + и ы в а Е 5 = = 
Запдан 
Аес1ог о Е а ви Е ы на = ея Е 2 


Сравнение по возможности 
апгрейда до РНР 8 


Конверта- Соответст- 
рее Выражение р Операто а ра. 
Атрибуты Тип Упюп | Тип Мхеа р указания ::с!а$$ для В новые Знтоаые  СИГнатуре 
конструк- Масв - Ми|з5а!е родителя 
переменной объектов функции 
торе 
г _ 
Рваре! - + == == а нь Е Е = Е Е 
Зеуота+ 
Сота - Е ы — — 
Запдан 


29 РНР Визэа 


— Разработал 
Тота$ \Мо{гиба 


Ном Фо таКе Гедасу 


Вегаскогта Рип Адат — 
> Документация, Его? Моп то уз 
книга и блог Тогпа$ Могиба (Стесй & 
ЗомакРНР Согпппипйу 
— Использует РеРаркаг) 


РирРагзег 


и РНРап $ „ р, РНР Юиуизаа 
ь` = я 5 2019 | 
— Имеет 400+ правил 


И >| © 0593/4512 


Ном хо таке 1едасу ВеГаскогтд Рип Адат / Тота$ МогиБа (СзесВ & $\оуак РНР Соттипу Реваркаг) 


В рз://уоши.Бе/ОЗ5< КЗУУОА тр ЕЕ 
доклад на РНР Визза 2019 . 


30 вм РН Визэа 


МхеаТуреВес{ог 
Свапде пихед дос$ туре {о птхед {уред 


» С!а55: 


с1а$$ ботеС\1а$$ 


{ 
- /жж 
- *ж @рагат т1хе $рагат 
р *ж/ 
- руб 11с Типс1оп гип( $рагат) 
+ руб 11с Типс&1оп гип(т1хед $рагамт) 
{ 
} 
} 


Схожие по смыслу правила 
объединяют в наборы 
правил (5её Кче$). 


(ВесфогСоп+19 $гесфогСопт19): 


$гестогСоп+19-> (Г 


Зе+Е15$* : : ТУРЕ_БЕСЕАКАТТОМ 
1» 


31 


РНР Виза 


2022 


$гестогСоп+19->зе1$ ([ 


Тр и категории бе 15+: :СООТМ6_5ТУЕЕ, 
правил бе+113+: :СООЕ_ФИАЕТТУ, 


Зе+Е1$т: : ТУРЕ_ВЕСЕАКАТТОМ, 
$е+Е1$* : : ТУРЕ_ВЕСЕАКАТТОМ_$ТЕТСТ, 


о в $е+[1$+: : ВЕАБ_СО0Е, 
1 р Апгрейд/даунгрейд $гесфогСоп+19->ги\те\1{ПСоп1дига1оп (ВепатебТа$$Сопз{РефспВес*ог: :сТаз$, [ 


пем КепатеСТа$$Соп$+Режсй( 
'Арр\ТпЕгазЕгисфиге\Бос+г1пе\Рад1па*ог', 


'РАбЕ_$Т7Е', 
2. Качество кода ТЕМ _РЕВ_РАВЕ', 


эушгмиузе еек с. сыт ЧИТ. бомьУгЛчесгчд мыс тхом 


3. Настраиваемые бутопузе+Е1 +: : АММОТАТТОМ$_ТО_АТТЕТВИТЕ$, 


РНРУп1{$еЕ1$1 : : РНРИМТТ_СОБЕ_ ЧИАЕТТУ, 
Оос+г1пе$е{Е1$1 : : БОСТЕТМЕ_СОБЕ_ ЧИАЕТТУ, 


РНР Виза 
2022 


Веог — лучший инструмент 
для апгрейда кода 


ь._ 


Главная 
задача Кесюг 
— логический 
рефакторинг 


З 4 = РНР Визза 


Часть третья: 
Кедог на максималках 


- Апгрейдить код легко! НО. 
- Но как быть с апгрейдом пакетов? 


История одного Бандла 


Упс, кажется, 
я опоздал с 


Продакты рефакторингом ... 


| ) (Аа ОЕ Е 
чл. цы = 
7/9 | 
обе № 
С.А < ФЗ 
а 


Зкуепд - Г\ Е 

баскепа х м = — | \егпанопа! 
ем Баскепа 

Зкузтай В Мета 

баскепа $  рБаскепа 


36 ул РНРРизза 


Очевидное нам 
неочевидно другим 


Привет! Вроде все выпилил, бандл обновил до последней версии 
но тесты падают, не сталкивался с таким? 


НЕрпя * 
08:56 
Привет! Есть вопросы по по цмс бандлу, напиши когда будет 
минутка 


$1 А!ехап4ег Моо4т 09:50 
привет, можем сейчас 
и ЕЕ | 
круто сек > 
| ИНЬ 


го 


о А!ехап4ег Мою4т 11:28 
привет, а фикстуры поправил? 
й =“ = 11:28 


так не пойму что в них править, с пэйджем нихёза нет 


37 [ы РР Ривза 


Проблемы обновления пакетов 


Со стороны 
меинтейнера 


Поддержка обратной 
совместимости 


Растягивание выхода 
мажорных релизов 


Тратить время на консультации 
или помощь по переходу на 


новые версии 38 3 РНРРизза 


Основные этапы 
обновления эутюпу-проекта 


бутюпу Нех Веог Сотрозег 
Обновление Обновление кода Обновление самих 
проекта с помощью проекта с помощью пакетов Зутопу 
рецептов наборов 


зутюпу/Нех правил Рефога сопрозек прааее зумЕопу/* 


$гесфогСоп+19->5е1$ ([ 
Зуттопу емет$е{Е1$* : : ИР_Т0_5УМЕОМУ_54, 
1: 


39 ил РНРВизза 


— | Ргоесё я о + - = 


У тагке{та-ст$-Бип Ме /ор!/5 Ку 1. Задаем структуру 
> вс для наборов правил 
ие = в нашем пакете 
У гес{ог 
——.“ сопйа 
ыы 5е{5 


т ир_{о_1а$*_уег.рИр 
1’ уег_32.рИр 
т уег_33.рйр 
1' уег_34.рпр 
` уег_40.рИр 
—— У Шыас 
У зе 


© СтзЗе$1.рИр 50 бу тн 


2. Создаем константу для набора правил 


5гс/5е{/Стз5е{И$.рИр 


<?рйр ЧесТаге($+г1с+_\уре$=1); 
патезрасе $Куепд\Ст$ВипТе\и+11$\Вестог\$е{; 
изе Весфог\$ет\СопЕгас*\$е+115$+Тп{ег+асе; 


СТаз$ Стм$5е{1${ 1прТетепф$ $е{11${ТпфегФасе 
: 
руБ11с соп$+ УЕВ_$52 = __07®__.'/.. 
ВЫВТ1 С сопЗт УВ 353 = Ш. 
рубТ1с соп$+ УЕЮ_34 Ре. 


../соп+19/5е1$/мег_32.рпр'; 


. /соп+19/5е+1$/мег_33.рНр'; 


. /соп+19/5е+1$/мег_34.рНр'; 


И 


рубТ1с сопзф УЕК_40 = __01®__.'/.. 


. /соп+19/5е1$/мег_40.рНр'; 


ИР_ТО_ЕА$Т_МЕВ = __О1В__.'/../../соп#19/зее$/ир_4о_Лаз*.рйр'; 41 @8) РНРРозза 


3. Пишем набор правил сопйв/зет/уег_40.рНр 


<?рйр ЧесТаге($+г1с+_\уре$=1); 
узе ... 


> гефигп $+а%1с ФопсЕ1оп (КесфогСопЕ19 $гесфогСоп+19): мола + 
$гесфогСоп19->готе\ 1 ПСоп1д9ига1оп (КепатеМатезрасеВес+ог: :с1аз$, [ 
' $куепа\СтзВипате\ИТ\Еа$уАЧт1тЕ1е19' => '5Куепд\Ст$ВипдТе\Тпгазгосфиге\ЕазуАдтат\Е1ета', 


10; 


$гесфогСоп19->гите 1 ПСоп1дига{1оп (ВепатеМе{поЧВес*ог: :сфаз$, [ 
пем МефпоЧСа\1Вепате (Е1е\9Веро$1%огу: :сТаз$, 'Е1п9Ву\/а\ие', '+1п9ВуМате'), 
пем МефпоЧСа\1Вепате (Е1е\9Керо$1{огуТп{егасе: :сТа$$, 'Е1п9Ву\/а\ие', '+1п9ВуМате'), 


2% 


$гесфогСоп19->готе\ 1 ИСоп1дига*1оп (ВетомеТпегРасезВесфог: :с1а$$, [ 


' $Куепад\СтзВипа9Те\ИТ\ВезропзеТп{ег+асе', 
9 - 42 5 РНР Визза 


Возможности встроенных 
настраиваемых правил 


Переименование Удаление Трансформация 
-> неймспейсов —> интерфейсов —> замена вызова одних 
—> классов > классов функций или методов 
— интерфейсов —> трейтов на другие 
— констант —> аргументов — замена одних 
-» свойств функций и методов сервисов на другие 
—> функций и методов —> изменение аргументов 
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«Если правил Кесюга 
не хватает, 

то напиши свои!» 

© Кецщог Зайат 


Как работает Кеог 


— Парсинг кода в АЗТ 


— Проходится по каждому узлу 


— Если тип узла подходит правилу, 
то обрабатывает его 


—> Результат обработки либо по11 (нет 
изменений), либо Моае (есть изменения). 


45 = РНРВизза 


Интерфейс правил 


® 


® 


®] 


<?рир ЧесТаге ($4г1с+_%уре$=1); 


патезрасе Кесфог\Соге\Сопегас+\Вес*ог; 


ие РирРагзег\№че; 


1п4егРасе РирВесфогТпфегРасе 


{ 
/** 
х @гефигп аггау<сТа$$-$1г1п9<Моде>> 
*/ 
руб\1с Ропсе1оп де{№ЧдеТурез() : аггау; 
/** 
х @гефигп Моде | Моде [] [пи 
*/ 
руб\1с ФипсЕ1оп геРасфог(№оде $поде); 
} 


> Нужно реализовать 
РЕрВесеогТпЕегЕасе 


—> Но лучше 
наследоваться 
ОТ АБзЕгасЕВесЕог 


46 р РНРВизза 


СТаз5 КерТасе${г1п9\1АСоп${Кесфог ехфепа$ Абз{гас+Кестог 


{ 
руб11с Рипс1оп де{№ЧеТуре$(): аггау 


Алгоритм работы ‹ 
правил 


руб\1с РоипсЕ1оп гефасфог(М№о4е $по4е): ?№ де 


гефигп [№ Чде\$саТаг\5$4г1пд_::с1а$$]; 


{ 
— Пропустить узел, если 
он нам не подходит ——— 
> Обновитызаменить 
текущий узел иене 
} 47 = РНРРизза 


ги Рго]есё я 


У тагкента-ст$-Бипе 


> и $гс 
ыы и $ 
ыы гес{ог 
ыы сопйа 
У $е{$ 
#? ир_\о_1а$_мег.рпр 
1 уег_32.рпр 
{` уег_33.рйр 
г мег_34.рИр 
7 уег_40.рпр 
У М $гс 
У Вче 
© ВерасеЗита\М/ИНСоп${Весюг.рпр 
ыы Зе 
© СтзбеИз.рИр 
У пе 


м 


Верасе{ипа\/ИПСоп${Вец{ог 


сопйд 

тт сопНа.рИр 

Ехеиге 

рр Гер!асе-дайейте-${па-мив-{уре.рЮр.тс 
рив $КЮ-М-{15-1[$-СоП${.рПр.тс 

Бир ЗКр-И-ипКпом/п-${Ип9.рИр.пс 


р Верасе{ита\МИИПСоп${Ресц{огТез{.рпр 


Где хранить 
свои правила 


Правила храним 
в директории зхс/Ва1е 


Можно удобно писать 
ипй-тесты для своих 
правил с помощью 

АБ ЕгасеВесвогТезЕСазе 


48 А РНРВизза 


Чек-лист новой версии пакета 


и Внесли правки в код пакета 


‚/ Написали набор правил для перехода на 
новую версию: Смз5ееВа1е: :УЕВ 40 


у Выпустили релиз новой версии: 4.0 
49 = РНРВизза 


Процесс перехода на новую 
версию пакета 


> Обновляем пакет: сопрозег прдафе зкуепа/сиз-Бипа1е 
— Добавляем в гесюг.рпр набор правил Сиз5еЕБо1е: :УЕВ_40 


—> Запускаем Кес©г: хепаог/ю1п/гесбог ргосезз 
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Упрощаем процесс 
С ПОМОЩЬЮ 
Сотрозег эспрё$ 


<} 


СОМРОЗЕК. 


Подписываемся 
на события 
/сотрозег.|зоп обновления пакетов. 
Но! 
| "ро5+-раскаде-ирдате": [ 
"Арр\\ТпЕгазЕгосфиге\\Сотрозег\\Еуеп{Напад Тег: : ро${Раскаде/рдат*е" 
1, 
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/эгс/пйазтисиге/Сотрозег/Еуеп{Напег.рНр 
<?рпр ЧесТаге($+г1с*_4уре$=1); 
патезрасе Арр\ТпЕга$госфиге\Сотрозег; 
и5е Сотрозег\Тптзфа\Лег\РаскКадеЕ\уеп*; 


1. Проверяем, что обновился 
именно нужный пакет. 


и5е Сотрозег\И+11\РгосезЕхеси*ог; 


СТаз$ Еуеп{Нап д \ег 


{ 
руб\1с зФаф1с Роипсё1оп роз{Раскаде0рда*е (РаскадеЕмеп+ $еуеп*): \мо1а а. Спрашиваем пользователя, 


< хочет ли он, чтобы Веог 
обновил код. 


1+ ($еуеп*->д9е{0рега{1оп()->д9е*Тагде*Раскаде () ->де1Мате() !== 'зКуепд/стз-Бип@\е') 4 


гефиугп; 


3. Запускаем Кес©г только с 
14 Су' !== $еуеп*->9де%10() ->азК('Ехесифе Весфог $сг1ре? [у,п]', 'у')) 4 набором правил обновления 
р пакета. 


(пем Ргосез$Ехеси*ог ($еуеп{->д9е110()))->ехесите ( 
'уепдог/61п/гесфог ргосе$$ --сопЕ19=стз-Бипа9Те-гесфог.рйр' 


))5 
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/стз-рипе-гесюг.рйр 


<?рпр Честаге($1г1с+_\уре$=1); 


изе Арр\И{11$\Весфог\СоттопВесфогСоп+19; 
узе Весфог\Соп19\КесфогСоп+19; 
у5е 5Куепд\Ст$Вип9 1е\ +115 \Весфог\$е{\Ст$$е1[1$1; 


> гефигп зфа{1с Фипс1оп (КесфогСопе19 $гесфогСоп+19): мола 4 
СоттопКесфогСоп{19 : : соп1диге ($гесфогСоп+ 19); 


$гестогСоп+19->5е1$ ([ 


| Имеет только один набор 
Ст$$е{11$+ : : ИР_ТО_[1А$Т_УЕВ, 


правил для перехода на 
последнюю версию. 


2} 
|: 
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Одна команда 
для всего процесса перехода 
на новую версию пакета! 


Преимущества подхода 


Для 


мейнтейнеров 


Более радикальные релизы 


Снизит необходимость 
обеспечивать обратную 
совместимость 


Меньше работы с комьюнити 


ББ ИА РНРВизза 


Часть четвертая: 
Архитектурный а 


послушаю, и всё 


рефа КТО © И 1 Г | закончится 


> Ми рис 
у МШ5тс 

> № АррИсаНоп 
Ви Соттапа 
Ви Сопно!ег 
Ви Ба{аР!х{иге$ 
Ви Ботат 
Ви Епку 
Ви Еуеп${епег 
Ви Рогт 
Ви |пназгис{иге 
Ви М'агаНоп$ 
Ви Реро$Когу 
Ви Резоигсе$ 
№! Зегусе 
Ви орИТез{ 
| №8] 


© Кете!.рпр 
Ро РНР 
> Ш(е5 


> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 


РА РНР 


поганоп$ 

©] ®] [© 

$ГС 
АррйсаНоп 
Ботат 
шптазгис{иге 
[9] 

с Кегте|.рИр 


‚ 1е$5$ 


Сложно провести 
рефакторинг проекта, 
если он 

активно развивается. 


Это приводит: 


либо к мердж- 
конфликтам 

либо к торможению 
фич-релизов 
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№ Ргоес 


к <: > А 
@ : -= @ — ЧАззетЫег.рИр 


зКуепа-НопЧасе-Баске 


И) 
ааь 
Ып 
сопЯа 
дерюоу 
пад-{еа-раму 
пюгацоп$ 
рус 
зкуепа 
$ГС 
{етр!ае$ 
{251$ 
{гапз\айоп$ 


маг 


Чоскепапоге 


епу 


епуде$1 
аиюпоге 


ааь-сгут! 


рир_с$.415 
рге\епдпоге 
ргеетс 
уагИу 


содесерйоп.ут! 


» сотрозег.]зоп 


сотрозег.1оск 

‚ СОМТАВОТМС.та 

‚ аоскег сотро$е с.ут 
доскег-сотрозе.Чему! 
‚ Чоскег-сотрозе.${аск 
доскег-сотрозе.ут! 


ЧепктзШе 


Ш 
5 ® 


И здесь нам поможет Кесог ! 


С помощью правил Кес©г 
описываем: 


> что и куда хотим переместить 
> что переименовать 


> что удалить 


Сюрпра ЙЗ -“ Процесс похож на написание 
наборов правил для обновления 
кода-фа ка пакета. 
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Создаем отдельный конфиг агспКесЕгесюг.рпр 


24 


гефигп эаф1с Фипсё1оп (КесфогСоп+19 $гес+огСоп+19): моза { 


; 


$гестогСоп+19->рафп$([...]); 
$гесфогСоп{19->1трог{Мате$(); 
$гесфогСоп{19->зутопубопфа1пегХи\ (__ОтТЕ__ . ' /маг/саспе/Чеу/Арр_Кегпе\ОембеБичСопфа1тег.хт\'); 


$гесфогСоп19->ги\е 1 ПСоп+1дига1оп (ВепатеМатезрасеВестог: :с1а$$, [ 


'Арр\СопЕгоЛег\Адтат' => 'Арр\ИТ\Сопего\Лег\Адтат', 

'Арр\Соттапа' => 'Арр\ОТ\Соттапа', 

'Арр\БафаЕ1х+игез' => 'Арр\Тез+$\БафаР1хфигез', 

'Арр\ЕпЕ1+у' => 'Арр\Оботазп\Еп фу‘, 

'Арр\ЕмепЕ1зтепег' => 'Арр\Тпгазгисфиге\\/зспИрТоадег\ЕуепЕ$и6сг1ег', 
'Арр\Веро$14огу' => 'Арр\Тпегазгосвиге\Бос+гЗпе\Веро$14огу', 
'Арр\$ег\узсе' => 'Арр\Арр\1са%1оп', 


'Арр\Арр\1саЕ1оп\АгЕ1с1ез' => 'Арр\Арр\1са1оп\АгЕ1сте', 
р; 


$гесфогСоп19->ги\е (Еуеп15+епегТоЕмеп{$и6 зсг1бегВестог: :с1а$$) ; 


$гестогСоп+19->гилемаИСоп1дуга{1оп (ВепатеСТазВес+ог: :с1азз, [ 
'Арр\Рогт\СКЕЧогЕ1ета' => 'Арр\Тпгаз+госфиге\ЕазуА9т1п\Р1е1а\скЕЧ1огЕ1е\1а', 
'Арр\Рогт\\1сНТтадегзета' => 'Арр\Тпегаз+госфиге\ЕазуАЧтзп\Рзета\/1спТтадеРзета', 
'Арр\Рогт\Рауог1+еАгЕ1сТеТуре' => 'Арр\Тпёгазгисфиге\$утРопу\Рогт\Туре\Рауог1еАгЕ1стеТуре', 
'Арр\Рогт\ТтадеТуре' => 'Арр\Тпгаз+госфиге\$утРопу\Рогт\Туре\ТтадеТуре', 
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Файл с описанием команд манипуляций 
над файлами и директориями 


ТазК$: 
ге+асфог: 
дес: 
ст@$: 


Команда для рефактоиринга 


уепдог/61п/гесфог ргосе$$ --сопР19=агсп1{ес+-гесфог.рИр --сТеаг-саспе 


1К91г -р ./+е$+$/_зиррог*/бафаР1хфиге$ 


пка1г 


гзупс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 
г5упс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 
гзупс 


119 


-р ./згс/Тпгазегисфиге/\1спИртоаЧ9ег/ЕмепЕ$и6$сг1ег 


-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 
-ау 


-ау 


. /згс/Сопфго\Лег/Адтап/х 

. [згс/Сопего\Лег/Ар1/\1/х 

. /згс/Соттапа/* 

. /згс/батаЕ1хфиге$/х 

. /згс/ЕпЕафу/х 

. /згс/Веро$1фогу/* 

. /згс/Емеп 11 $+епег/х 

. /згс/М1дга*1от$/* 
./згс/$егу1се/х 

. /згс/Арр\1са+1оп/АгЕ1сТе$/х* 
. /згс/Рогт/СКЕЧЗогЕ1ета. рр 
. /згс/ЕРогт/\1спТтадеЕ1ета.рпр 
. /згс/Рогт/ТтадеТуре .рпр 


. -Фуре 4 -етрфу -Чде\ефе 


. /згс/0Т/Сопего\Лег/Адт1п 

. /згс/УТ/Сопего\Лег/Ар1 

. /згс/УТ/Соттапа 

. /Хез+$/_зиррог+/бафаЕР1хфиге$ 

. /згс/бота1пт/Еп+1+у 

. /згс/бота1п/Вероз1+огу 

. /згс/Тпегазгисфиге/\/1спИрТоадег/ЕмуепЕ$и6зсг1бег 

. /п1дга*10п$ 

. /згс/Арр\1са*1оп 

. /згс/Арр\1са{1оп/Аг+1сте 

. /згс/Тптгаз{гисфиге/ЕазуА9т1п/Е1е1а/СкЕЧ1огР1е\та.рпр 
. /згс/Тпгаз{гисфиге/ЕазуА9т1т/Е1е1а/\/1спТтадег1ета .рпр 
. /згс/Тпгаз+гисфиге/5утРопу/Рогт/Туре/ТтадеТуре.рпр 
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День рефакторинга 


а 2. Подтягиваю 3. Выполняю 
АН трогали последние правки команду: 
проект из мастера > 1азк геасюог 
4. Тестирование 5. Релиз на проде 


© 
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Результаты 


Сократили время, 
при котором 
команда не может 
трогать проект, 
до 1 дня 


Можно спокойно 
откатывать 
правки по 
рефакторингу 


Качество и 
надежность 
— убираем 
человеческий 
фактор 


И можем пере- 
использовать 
в аналогичном 
проекте 
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Подведем 
ИТОГИ 


Я уже забыл, 


что было 
Ух, сколько 


информации / 


в начале доклада 


р 
Г 


Иж 


бы . 
Ба 
Г: № т 00 


Когда с коллегой смотришь 
доклад онлайн 65 8) ар Аьза 


Итоги 


> Нещог отлично 
ПОДХОДИТ ДЛЯ 
апгрейда кода 


— Может служить как 
дополнительный 
анализатор/фиксер 
качества кода 


> Улучшит процесс 
обновления пакетов 
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Когда используешь 
Весог: 


Для обновления 
кода 


Для поддержки 
качества кода 


Для обновления 
пакетов 


Итоги 


—> Также Кесюг может 
помочь при 
архитектурном 
рефакторинге 
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Когда используешь 
Весог: 


Для поддержки 
качества кода 


Для обновления 
пакетов 


Для 
архитектурного 
рефакторинга 


Мой проект с — Новые РНР-проблемы: 
Ресогом: „, 2 | | 


Для борьбы с новыми проблемами 
будут создаваться практики, 


... а эти практики будут автоматизироваться 


с помощью правил Кеога. 
68 и РН Виза 


РНР-проект: 


Чем больше проблем будет 
покрыто автоматическим 
рефакторингом — 


...Тем проще избавиться от 
легаси. 


И тогда мы будем больше 
внимания уделять фичам, 


...И быстрее двигаться 
в будущее! :) 
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Оценить доклад 
Ги дать обратную связь 


и’ РРР,’ РНР Визза 
О 2022 


Спасибо! Го 


Автор доклада: Александр Володин 


Контакты: 
52 /а!ех.моюсИп мок@дтай.сот 
я {. пе/зазПа_ргодег ьз 


Приложение к докладу: 
_  ойпиб.сот/аех-моюат/рнргиза 


Ссылка на презентац 
шт ССК.ги/З2КУ6Н 


